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STAPPENPLAN SPELEND LEREN SPEELMAKERS

Stap 1
Breng de lesdoelen in kaart.
Stap 2

Wat is er nodig om de lesdoelen te bereiken? Welke kennis, vaardigheden, handelingen,...
moeten de kinderen verwerven?

Stap 3

Welke vorm van sFelend leren is het meest aangewezen om deze zaken te verwerven?
Game of Play? Een activiteit, een speelhoek of speelleerimpulsen?

Tip: Hou bij je keuze ook rekening met de interesses van de kinderen!
Stap 4
Gebruik de voorbereidingsfiche om de activiteit of speelhoek voor te bereiden.
Stap 5
Geef je activiteit of speelhoek een finishing touch door hem leuk in te kleden.
Stap 6

Bedenk een ludieke manier om de lesdoelen te evalueren die binnen je activiteit of
speelhoek past.



